
 

 

MODULI 

 

Corso Professional Software 

 Match Analysis - Scouting: 

 
 

Modulo 1 : Introduzione alla Match Analysis 

D o c e n z a : L o r e n z o F a v a r o 

● La Pe r f o r ma n c e A n a l ys i s : c e n n i s to r ic i e g e n e r a l i 

Introduzione alla Match Analysis come parte integrante di un comparto più 

grande con cenni sulla sua evoluzione partendo dalle prime analisi video fino 

ad arrivare all’integrazione dell’aspetto tattico con i big data. 

● La Notation e Mo t io n An a l ys i s : d i f f e r e n z e ed u t i li z z i 

Analisi e spiegazione dei singoli sotto-comparti della Performance Analysis 

con cenni teorici e pratici sull’utilizzo nell’ottica del lavoro settimanale dei dati 

e delle informazioni ricavate. 

● La Ma t c h An a l ys i s : la f i g u r a d e l v id eo - a n a l is t a t a t ti c o 

Introduzione alla figura del video analista tattico partendo dalle conoscenze di 

base, passando per l’aspetto caratteriale-sociale e completando l’analisi con i 

compiti di stretta competenza all’interno di uno staff tecnico o come consulente 

freelance. 

● Ra p p o r t a rs i c o n  uno s t a f f  t e c n i c o  p r o f e s s io n a l e:  p a r t e  i n t e g r a n t e  o 

c o l l a bo r a z i on e e s t er n a 

Partendo da quanto esposto relativamente alla figura del video analista, si 

analizzeranno le singole sfaccettature del lavoro quotidiano e le differenze tra il 

collaboratore diretto dell’allenatore e quello che lavora esternamente 

direttamente per il club. 

● L ’ a t t r e z z a t u r a di su p po r t o al l a vo r o qu o t id i an o 

Le competenze di un video analista partono dalla conoscenza del calcio e di 

alcune dinamiche specifiche ma passano anche dalla scelta, utilizzo e 

massimizzazione in termini di efficacia per il lavoro della strumentazione.



 

 

 

 

 

Modulo 2 : Training Session Analysis 

D o c e n z a : L o r e n z o F a v a r o – V i n c e n z o R u s s o 

● L ’ a t t r e z z a t u r a di sup p o r to al l av o r o q uo t i di a no e me t o d o lo g i e di r i p r e s a 

Le competenze di un video analista partono dalla conoscenza del calcio e di 

alcune dinamiche specifiche ma passano anche dalla scelta, utilizzo e 

massimizzazione in termini di efficacia per il lavoro della strumentazione. 

     Info su telecamere, attrezzature audio video e pc – informazioni su competenze 

informatiche pc mac e scelta strumenti 

● La Ma t c h An a l ys i s : Tr a i n i n g Se s si o n An a l ys i s 

Nozioni base sull’archiviazione, analisi e presentazione degli sviluppi presi in 

esame in ottica delle sedute di allenamento riprese a video. 

     Far vedere come riprendere ed analizzare la seduta di allenamento con l’utilizzo 

di Dartfish Note 

● Cr e a z i o n e di un a pr e s e n t a z io n e v id e o e c o n d i vi s io n e c on lo s t a f f 

Nozioni base sulla creazione ed elaborazioni di clip video tipologiche da 

utilizzare per sessioni di video analisi individuali o da condividere con 

l’allenatore/staff tecnico per gli usi specifici del caso. 

    Dartfish 360s tagging e presentazione delle analisi in locale sul pc o tramite 

l’app Dartfish MyDartfish Express 

●  L ’ u t i l i z z o d ei s o f twa r e Lf s c o u t i ng 

Lezione frontale sull’utilizzo di ogni funzione del Coach Editor di Lfscouting 

come strumento utile sia per incamerare informazioni tattiche ed anche per 

strutturare programmi settimanali di lavoro.



 

 

 

 

 

Modulo 3 : Scouting e Player Analysis 

D o c e n z a : E n r i c o M a r i a A mo r e – V i n c e n z o R u s s o 

● Lo Sc o u t i ng 

Lezione frontale sulle metodologie di visione e valutazione del singolo 

giocatore così come utilizzate dalla Federazione Italiana Giuoco Calcio. 

● Ri c e r c a d e l l e f o n ti 

Nozioni base sulla ricerca di informazioni e video sui singoli giocatori in modo 

da poterli analizzare al meglio per gli usi specifici. 

     INSTAT presentazione della piattaforma e della app  

● La Ma t c h An a l ys i s : Pl a ye r An a l ys i s 

Nozioni base sull’archiviazione, analisi e presentazione dei giocatori visionati 

in ottica scouting, contrapposizione tattica con avversari o semplicemente 

correzione del proprio calciatore. 

     Scrematura delle giocate, differenza nel metodo di ricerca degli episodi  rilevati 

durante la partita. Differenza di lavoro tra l’allenatore e l’osservatore 

● Cr e a z i o n e di un a pr e s e n t a z io n e v id e o e c o n d i vi s io n e c on lo s t a f f 

Nozioni base sulla creazione ed elaborazioni di clip video tipologiche da 

utilizzare per sessioni di video analisi individuali o da condividere con 

l’allenatore/staff tecnico per gli usi specifici del caso. 

     Utilizzo del Software Dartfish 360s e gestione dello spazio su cloud 

●  L ’ u t i l i z z o d ei s o f twa r e Lf s c o u t i ng 

Presentazione di un metodo di lavoro. Lezione frontale sull’utilizzo di ogni 

funzione della web app scouting di Lfscouting per avere uno strumento utile 

sia per visionare giocatori, incamerare informazioni tattiche e creare schede 

singole da inviare al ds, allo staff tecnico o condividere con i singoli giocatori. 



 

 

Modulo 4 : Match Studio della propria gara 

D o c e n z a : V i n c e n z o R u s s o & Lorenzo Favaro 

● S v i l up po di una me t o do l og i a di l av o r o: s o f t wa r e ed o r g a ni z z a z i o n e 

Indicazioni su eventuali software da poter utilizzare per implementare il 

proprio lavoro per organizzare al meglio la settimana tipo o semplicemente 

velocizzare/migliorare la qualità del lavoro proposto. 

     (Collegamento a quanto trattato con il modulo 2 da LFS) 

● Ri c e r c a d e l l e f o n ti 

Nozioni base sulla ricerca di informazioni e video della propria compagine. 

● La Ma t c h An a l ys i s : Ma t c h St u di o 

Nozioni base sull’archiviazione, analisi e presentazione del materiale 

ricavato dalla gara della propria compagine di appartenenza con creazioni 

singole clip per correzione giocatori specifici o reparti. 

● Cr e a z i o ne di un a pr e s e n t a z io n e v id e o 

Nozioni base sulla creazione ed elaborazioni di clip video tipologiche da 

utilizzare per sessioni di video analisi individuali o da condividere con 

l’allenatore/staff tecnico per gli usi specifici del caso. 

● Il Re p o r t a c c o mp a g n a to r i o 

Nozioni base sulla produzione di un report cartaceo accompagnatorio 

all’analisi avversario, archiviazione sessioni di allenamento, analisi giocatori o 

creazione di un archivio big data sulla propria compagine. 

     Come proporre lavoro con Software LFScounting 

● Ra p p o r t a rs i  c o n   un  a l l e n a to r e   p r o f e s s i on i st a :   t e mp i   e   mo d i   di 

p r e s e n t a zi o n e d el la v o r o 

Nozioni teoriche e comportamentali su come porsi all’interno di uno staff ma 

soprattutto in che modo proporre il proprio lavoro e rapportarsi con l’allenatore 

anche in ottica di semplice condivisione di quanto prodotto mediante software 

specifici. 

Utilizzo di Dartfish Note per il live 

● Ra p p o r t a rs i c o n un c a l c i a t o r e p r o f e ss io n is t a : c u r a d e l p a rt i c o l a r e 

Nozioni teoriche e comportamentali su come rapportarsi ai calciatori e 

cosa/come proporre le analisi video degli errori. Utilizzo della Piattaforma 

Dartfish TV, dello spazio cloud della app Dartfish MyDartfish Express e della 



 

 

piattaforma Instat 

 

Modulo 5 : Team Studio della squadra avversaria 

D o c e n z a : V i n c e n z o R u s s o &Lorenzo Favaro 

 

 

● Sv i l up po di una me t o do l og i a di l av o r o: s o f t wa r e ed o r g a ni z z a z i o n e 

Indicazioni su eventuali software da poter utilizzare per implementare il 

proprio lavoro per organizzare al meglio la settimana tipo o semplicemente 

velocizzare/migliorare la qualità del lavoro proposto. 

● Ri c e r c a d e l l e f o n ti 

Nozioni base sulla ricerca di informazioni e video dei propri avversari. 

● La Ma t c h An a l ys i s : Te a m St u d i o 

Nozioni base sull’archiviazione, analisi e presentazione dello studio sugli 

avversari della prossima gara con indicazioni sui singoli giocatori e su aspetti 

peculiari da porre all’attenzione dello staff tecnico e del gruppo. 

● Cr e a z i o n e di un a pr e s e n t a z io n e v id e o e c o n d i vi s io n e c on lo s t a f f 

Nozioni base sulla creazione ed elaborazioni di clip video tipologiche da 

utilizzare per sessioni di video analisi individuali o da condividere con 

l’allenatore/staff tecnico per gli usi specifici del caso. 

● Il Re p o r t t a t ti c o a cc o mp a g n a t o ri o 

Nozioni base sulla produzione di un report cartaceo accompagnatorio 

all’analisi avversario, archiviazione sessioni di allenamento, analisi giocatori o 

creazione di un archivio big data sulla propria compagine 

● Ra p p o r t a rs i  c o n   un  a l l e n a to r e   p r o f e s s i on i st a :   t e mp i   e   mo d i   di 

p r e s e n t a zi o n e d el la v o r o 

Nozioni teoriche e comportamentali su come porsi all’interno di uno staff ma 

soprattutto in che modo proporre il proprio lavoro e rapportarsi con l’allenatore 

anche in ottica di semplice condivisione di quanto prodotto mediante software 

specifici. 

● Ra p p o r t a rs i c o n un c a l c i a t o r e p r o f e ss io n is t a : c u r a d e l p a rt i c o l a r e 

Nozioni teoriche e comportamentali su come rapportarsi ai calciatori e 

cosa/come proporre le analisi video sullo studio degli avversari. 


